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Obpaszay 1: Ilpujasa meme macmep pada

@opmyaap 3a IpHjaBy TeMe MacTep paaa

HmMe u npe3zume cTynenTa

Maptuna Hukonuh

Hazus Teme mactep pana

Bpoj unnekca 4PKW/2021
Crynujcku nporpam Macrep 4.0
Moumyn Macrep akanemcke crynuje — Pa3sBoj koMImjyTepckux urapa
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Pa3Boj komnjyrepcke urpe “Remmy’s adventure” npumenom Unity
OKpYXKeHa

O6nacrt

Hudopmauuone TexHonoruje - Pa3soj KoMnjyTepckux urapa

OGpa3znoxkemwe TeMe ca MpeIMeToM
HCTPaXHBaba

¥V okBupy oBor Mactep pana 6uhe paseujena 3] Buaeo urpa ca
KOMIUIeTHUM caapxiajeM. Mrpa je Tuna endless runner y
TPOAHMEH3HOHATHOM npocTopy. Mrpad je mysx koju mytyje no
GeckoHa4HOj CLEHH, CaKyIUba MI0eHe H 3a00M/Ia3u pa3/InunTe BPCTe
npenpexa.

Y pany he 6uTh H3BpIIeHa aHaNH3a NocTOjefiuX pewersa u3 ob6nactu 3]
endless runner Buzneo urapa, 6uhe nprKasaHa peTpPOCNEKTHBA CITMYHHX
BHJIEO Mrapa Kao u npeAcTaBHUKa endless runner Buneo urapa. buhe
HCTPXKEHO TPXKHLITE, KA0 H KOJTUKO WMa Hrapa Ha OBY TeMy, Guhie
TNpHKa3aHe MPEJHOCTH H MaHe OBHX BHJIEO Hrapa, Kao H HHXOB TPEHYTHH
TMOTEHLHj &l Ha CBETCKOM TPXKHIUTY BHIEO Hrapa.

Ha ocHoBy ananu3a kxoje he 6utu cnpoBenene, 6uhe npeaioxeHno HOBO
codTBepcko pemere y BHIy NOMeHyTe BUAEO Urpe koja hie moHyauTH
HOBHM KOPHCHHYKH JI0XHB/baj MrpaduMa U BpahaTH UX HrpH M3HOBA U
u3H0Ba. CBH eIEeMEHTH Koje HMajy caBpeMeHe BHAeo urpe Guhe
obyxBaheHn TOKOM KpeHparba IpeUIokeHe BUACO Hrpe (MeXaHHKa Hrpe,
KpeTare INaBHOT KapakTepa, IOHAIIAkE HeNpHjaTelba, 0HOCH
HEMpHjaTesba U IIaBHOT KapaKTepa urpe, GoHycH, npenpeke, KOPHCHHYKH
HHTepdejc, MEHUjH, MOKpeTame aHHMall1ja, pa3Boj urpe).

Xunorese

Hanac je y Buzeo urpama jako GUTHO HeuuM npuBy hu urpaua, kako 6 ce
craHo Bpahao 6aw Toj BuAEO HrpH. Y 0BOj BUAEO HIPH je APyraumje TO
LOTO CBAaKH MyT KaJla H3HOBA MOKPEHeTe Urpy, o0HjaTe HOBO HCKYCTBO,
cama CLieHa BH/EO UIDe je YBEK Jpyraunja, myT KOjuM ce urpay kpehe ce
KpeHpa HaCyMHYHHM OHpabeM IyTeBa, CAMHM THM TO NPYKa Urpagy
3a/10BO/BCTBO, HTpa HE MOXKE /la My 10Caiu, jép CBaKH MyT Kao /a Mrpa
HOBY HTpY.

Cepxa

Ognanasame Texuukama paspoja 3] urapa y Unity rejm enunny . CTuuame
CTOCOGHOCTH Jla Ce M3paaH KOMIIETHA H JONa/bHBA BUIEO HIPa ca
NIOTeHLMja/IoM /12 ce 00jaBH Ha TPXKHUIITE.

Ognanapame TexHukama 31 MoaenoBama, Kao u KpeHpame aHUManuja 3a
Mojerne.
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[oToB co)TBEpCKH MPOH3BOJ, OHOCHO FOTOBA, HCTECTHPAHA U

I dyHKMOHATHA BHIEO HIpa Koja Moje /1a ce 00jaBu, npoJia, WiH 1abe
ynanpeljyje y OKBHpY NapTHEpPCTBA CKJIO/bEHOT ca HekoM o Beh
nocrojehux dupMu Koje 06jaBibyjy BUAEO UIpe.

Pasgoj Bugeo urpe y Unity 2020.4.6f1 codpTBEpPCKOM OKpYXKekby 3a paseoj
Meroze KOMIIjyTepcKuX urapa, npumeHoM C# MporpamcKor je3nka, y3 NpaBberne
asseta u Kpeupamwe anuManmja y Blender-y.

Yeon

311 endless runner BUaO Mrpe

PeTpocnekTHBa CIIMYHHMX Hrapa

ITpeacTaBHUIM Hrapa

Jn3aju urpe

HmMmieMeHTaLHja

Tectupame

JleMOHCTpalHja BUIeo Urpe
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